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! Rana , Nour et Samir sont passionnés par la programmation avec Scratch. 1ls décident de programmer un logo. | i Baréme !
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i 1 Samir se rappelle des instructions du script qui permet de tracer la forme 40 I Forme B h E
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Mission 3

2-  Ouvrir le script «GOOL .Sb2 » qui se trouve sur le bureau.
Enregistre ton travail sous bureau: \partie_pratique_

4- Complete un 3%me script pour dessiner le logo suivant :
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